
La ruta del curso Expedición IA
RESULTADOS DE LA ETAPA DE PARTICIPACIÓN

1. EL HORIZONTE DEL CURSO

2. LA TRAVESÍA

PROPÓSITO: 
Transformar la evaluación educativa usando la 
Inteligencia Artificial de forma ética, crítica e inclusiva. 

4. LA META

CERTIFICACIÓN: 
Obtención de créditos reconocidos por ANEP/Ceibal tras la 
validación del Proyecto Expedición y la meta-reflexión docente.

3. EQUIPAMIENTO Y SOPORTE

Este trabajo ha sido elaborado en el marco del proyecto FSED_2_2024_1_183811 financiado por ANII y Fundación Ceibal. 
Página web del proyecto: Fortalecimiento de las Competencias Digitales Docentes - Universidad ORT Uruguay 

Modalidad:
Híbrida (60 horas)

Módulo 0: El Campamento Base
Alfabetización básica para desmitificar 
la "caja negra" de la IA y definición de 
qué es "intocable" por la tecnología.

Fase 0: El Mapa
Un cuestionario de autodiagnóstico 
que ayuda a identificar fortalezas y 
recomienda qué trayecto hacer.

B
Feedforward (Retroalimentación que impulsa)
Uso de la IA como asistente para generar devoluciones personalizadas, 
accionables y motivadoras que orienten el progreso del estudiante.

C
Aula sin Barreras (IA e inclusión)
Aplicación del marco DUA 3.0, utilizando la IA como "bastón" de accesibilidad 
multimodal (texto, audio, imagen) para derribar barreras del entorno.

D
Caja de herramientas (Especialidad disciplinar)
Curaduría y validación de recursos de IA específicos para cada asignatura 
(Ciencias, Artes, Lenguas, etc.).

A
Misión Auténtica (Retos del mundo real para la evaluación) 
Diseño de tareas de pensamiento superior que la IA no puede resolver 
con un simple "copia y pega".

Trayectos electivos

El Desafío Final: Proyecto Expedición
Metodología: Investigación-acción situada en el aula. La tarea consiste en 
rediseñar una unidad didáctica real, pilotearla con estudiantes y documentar 
las evidencias de la experiencia.

MENTORÍA: 
Acompañamiento personalizado.

EFECTO ATENEO: 
Espacios de intercambio para socializar 
prácticas y aprender entre pares.

REPOSITORIO DE PRÁCTICAS: 
Un banco de estrategias y prompts 
validados por la comunidad educativa.

https://ie.ort.edu.uy/investigacion/proyectos/competencias-digitales-docentes
https://ie.ort.edu.uy/investigacion/proyectos/competencias-digitales-docentes

